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Beschreibung 

Schaltungsanordnung und Verfahren zum Empfangen und Senden 
von Daten 

In Kommunikationssystemen, insbesondere Vermittlungsanlagen 
werden High-Level-Data-Link-Controller zur Datenubertragung 
bei Netzubergangsstellen verwendet. Diese HDLC-Controller 
sind an Netzubergangsstellen wie beispielsweise zwischen 
einem Netz mit einer synchronen Datenubertragung und einem 
Netz mit einer asynchronen Datenubertragung angeordnet. Die 
Wahl einer Datenubertragungsrate oder einer Zeitschlitzbreite 
wird bei einer rahmenorientierten Datenubertragung durch die 
Ubertragungsgeschwindigkeit der Netzlibergangseinheiten vorge- 
geben. Eine Zeitschlitzbreite wurde bisher mit Hilfe von mar- 
kierten Feldern voreingestellt . Dies bringt jedoch den Nach- 
teil mit sich, daft die Datenubertragung nur in den daflir mar- 
kierten Zeitschlit zen durchgefiihrt werden kann. 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, eine Schaltungsan- 
ordnung und ein Verfahren anzugeben, daft den oben aufgeftihr- 
ten Nachteil beseitigt. 

Die Losung der Aufgabe ergibt sich aus den Merkmalen der Pa- 
tentanspruche 1,2 und 6,7. 

Die Erfindung bringt den Vorteil mit sich, daft alle Zeit- 
schlitze eines Ubertragungsrahmens fur die Obertragung von 
Daten genutzt werden konnen. 

Die Erfindung bringt den Vorteil mit sich, daft durch Verande- 
rung von Konf igurat ionsparametern die Kanalzahl fur einen 
HDLC-Controller verandert werden kann. 



35 



Weitere Besonderheiten sind in den Unteranspriichen angegeben. 
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Die S cha 1 tungs ano r dnung und das Verfahren werden aus der 
nachf olgenden naheren Erlauterung zu Ausfiihrungsbeispielen 
anhand von Zeichnungen ersichtlich. 

5 Es zeigen: 

Figur 1 eine schematische Darstellung einer Obertragungs- 

strecke, 

Figur 2 einen Aufbau eines Obertragungsrahmens, 

10 Figur 3 einen schematischen Aufbau eines HDLC-Control- 

lers, 

Figur 4 ein Blockschaltbild einer HDLC-Empf angseinheit , 

Figur 5 ein Blockschaltbild einer HDLC-Sendeeinheit , 

Figur 6 eine detailliertere Darstellung einer HDLC-Emp- 

15 fangseinheit und 

Figur 7 eine detailliertere Darstellung einer HDLC-Sende- 

einheit . 

In Figur 1 ist eine Netzkonf iguration einer Datenubertra- 

20 gungsstrecke dargestellt. Diese Net zkonf iguration besteht aus 
einem Datennetz AD zur asynchronen Datenubertragung und min- 
destens einem Datennetz SD zur synchronen Datenubertragung* 
Das Datennetz AD zur asynchronen Datenubertragung kann bei- 
spielsweise ein ATM-Net z, ein Integer-Netz, ein Datex-P-Netz 

25 oder ein Ether-Netz sein. Zur synchronen Datenubertragung in 
den Datennetzen SD konnen beispielsweise PCM-Systeme oder ein 
sychroner Transf ermode STM verwendet werden. An den Schnitt- 
stellen zwischen dem synchron und dem asynchron arbeitenden 
Datennetz AD bzw. SD sind jeweils High-Level-Data-Link Con- 

30 troller HDLC angeordnet. An einem Netzabschluflpunkt NT des 

synchron arbeitenden Datennetzes SD konnen eine Vielzahl von 
Datenendgeraten TL angeschlossen werden. Einem Datenendgerat 
TL wird zur Datenubertragung zwischen dem Netzabschluiipunkt 
NT und der Schnittstelle zwischen den Datennetzen AD, SD ein 

35 oder mehrere Zeitschlitze bzw. Zeitkanale zugeteilt. 
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In Figur 2 ist ein Ubertragungsrahmen eines PCM-t)bertragungs- 
systems wie er in dem Datennetz SD mit synchroner Datenuber- 
tragung verwendet wird wiedergegeben. Dieser PCM-Obertra- 
gungsrahmen ist beispielsweise 16 Bit lang und in maximal 16 

5 Zeitschlitze bzw. Kanale unterteilbar . Der kleinst mogliche 
Zeitschlitz kann ein Bit, der grofite Zeitschlitz kann 16 Bit 
umfassen. Die Bits des Obertragungsrahmens werden von 0 bis 
15 durchnummeriert . Der erste Zeitschlitz. TS mit der Zeit- 
schlitzbreite TSB von 3 Bit weist die zu einem Dateniibertra- 

0 gungskanal zusammengef aJiten Zeitschlitze TS bzw. Kanale 0, 1 
und 2 auf. Die Bezeichnung des jeweiligen Zeitschlitzes TS 
erfolgt durch die Nummer des ersten Kanals zu Beginn des 
Zeitschlitzes TS. Der erste Zeitschlitz TS bekoirunt die Nummer 
des ersten Bits zugewiesen. Im darauf f olgenden zweiten Zeit- 

5 schlitz TS, der die Kanale 3, 4, 5 und 6 umfaftt, hat der 

zweite Zeitschlitz TS die Zeit schlit znummer TS entsprechend 
der Nummer des ersten Bits des zweiten Zeitschlitzes TS . Der 
dritte und vierte Zeitschlitz wird mit TS7 und TS8 bezeich- 
net . 

0 

In Figur 3 ist der Aufbau eines High-Level-Data-Link Control- 
lers HDLC wiedergegeben. Dieser HDLC-Controller weist im We- 
sentlichen eine HDLC-Empf angereinheit HDLC-E, eine HDLC-Sen- 
dereinheit HDLC-S, einen HDLC-Prozessor HDLC-P sowie einen 
5 Framebuf f er FB auf. Die HDLC-Empf angereinheit HDLC-E sowie 
die HDLC-Sendereinheit HDLC-S sind jeweils mit Leitungen des 
synchron arbeitenden Datennetzes SD verbunden. Der Framebuf- 
fer FB ist mit einem Asynchron-Controller AC des asynchron 
betriebenen Datennetzes AD verbunden. 

0 

Der dargestellte HDLC-Controller wird im Wesentlichen in drei 
Verarbeitungseinheiten untergliedert . Jede der Verarbeitungs- 
einheiten ist unter anderem so aufgebaut, daii sie die Ge- 
schwindigkeitsanf orderungen der nachsten Stufe reduziert. 

5 

In der ersten Verarbeitungseinheit WSPE, WPSS werden Daten 
seriell-parallel oder parallel-seriell umgesetzt, die Abar- 
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beitung des aktuellen Zeitschlitzes auf der Grundlage von Zu- 
standsparametern durchgefiihrt und die Zustandsparameter fur 
einen dem aktuellen Zeitschlitz nachf olgenden Zeitschlitz ge- 
laden. Die Zustandsparameter sind beispielsweise die Zeit- 
5 schlitzlange, Zustand, Bitzahler, Schieberegisterinhalt 

u.s.w.. Am Ende eines aktuellen Zeitschlitzes werden die Zu- 
standsparameter des aktuellen Zeitschlitzes in einer ersten 
Speichereinheit zwischengespeichert und die bis dahin zwi- 
schengespeicherte Zustandsparameter des kommenden Zeitschlit- 
10 zes dem HDLC-Prozessor HDLC-P zugeleitet. Wahrend der Abar- 
beitung eines Zeitschlitzes werden an einem Datenport die 
kompletten Datenworte ausgegeben oder eingelesen. 

Der HDLC-Prozessor HDLC-P kann empfangs- und sendeseitig in 
15 zwei Halften aufgeteilt werden. Jede Halfte umfafit dabei eine 
zweite Verarbeitungseinheit BV, BVS und eine dritte Verarbei- 
tungseinheit FV, FVS . 

In der zweiten Verarbeitungseinheit BV, BVS eine Byteverar- 
20 beitungseinheit, werden zu Zeitschlitzen dazugehorige Zu- 
standsparameter in einer zweiten Speichereinheit ST, STS ver- 
waltet und die Datenworte aus oder in einem Teil der ersten 
Speichereinheit SE,SS dem Data-Hold DH, DHS Register ausgele- 
sen oder nachgeladen (siehe Fig. 6, 7). Desweiteren erfolgt 
25 eine Zuweisung der Zustandsparameter in die erste Spei- 
chereinheit SE, SS. Die Daten werden uber getrennte Datenwege 
an eine dritte Verarbeitungseinheit FV, FVS weitergeleitet 
oder von dieser empfangen. 

30 In der dritten Verarbeitungseinheit FV, FVS einer Frameverar- 
beitungseinheit ( siehe Fig. 6, 7) werden die zu einem Daten- 
rahmen gehorende Datenworte zusammengef iigt . In der dritten 
Verarbeitungseinheit FV, FVS wird zusatzlich noch eine Adre- 
fierkennung, Blocksicherung und weitere Protokollf unktionen 

35 durchgefiihrt . 
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In Figur 4 ist ein Blockschaltbild der HDLC-Empf anger einheit 
HDLC-E dargestellt. Die wesentlichen Einheiten sind ein seri- 
ell-parallel Wandler S/P, ein HDLC-Prozessor HDLC-P sowie die 
entweder der ersten Verarbeitungseinheit WSPE oder dem HDLC- 

5 Prozessor HDLC-P zuzuordnenden Data-Hold Register DH sowie 
ein State-Parameter Register SP. Die auf einem seriellen Da- 
tenbus DB des synchronen Datennetzes SD transportierten Daten 
werden seriell in einem seriell-parallel Wandler S/P, das 
auch als Shift-Register bezeichnet werden kann, eingelesen. 

0 Bei Erreichen der voreinstellbaren Zeitschlitzbreite werden 
die Daten der Empf angereinheit HDLC-E und der Inhalt des se- 
riell-parallel Wandlers S/P in das fiir die State-Parameter 
vorgesehenen Register SP umgeladen (siehe Fig. 6) . Wenn die 
Daten innerhalb der Zeitschlitze komplett sind, werden diese 

5 in das Data-Hold Register DH tibergeben. Gleichzeitig werden 
die Daten eines nachf olgenden Zeitschlitzes in das Register 
SP eingeladen und die Empf angseinheit HDLC-E mit den zwi- 
schengespeicherten Daten fiir den nachf olgenden Zeitschlitz 
des vorangegangenen PCM-Rahmens voreingestellt . 

0 

In Figur 5 ist ein Blockschaltbild der HDLC-Sendeeinheit 
HDLC-S dargestellt. Mit dieser werden die zu versendenden Da- 
ten tiber den parallel-seriell Wandler P/S in einen Datenbus 
DB eingeftigt. Immer nachdem ein Datenwort auf dem Datenbus DB 

5 ausgegeben wurde, wird aus dem Data-Hold-Register DHS ein 

neues Datenwort in den parallel-seriell Wandlers P/S geladen. 
Zu Beginn eines neuen Zeitschlitzes werden alle Daten und Zu- 
stande des HDLC-Prozessors HDLC-P, die in dem Data-Hold Regi- 
ster DHS und im State-Parameter-Register SPS zwischengespei- 

0 chert waren, durch den HDLC-Prozessor HDLC-P ausgetauscht . 

In Figur 6 ist die HDLC-Empf angseinheit HDLC-E detailliert 
dargestellt. Die wesentlichen Elemente der HDLC-Empf angsein- 
heit HDLC-E sind dabei der seriell-parallel-Wandler S/P, das 
5 Register Data-Hold DH, ein State-Parameter-Register SP, eine 
Einheit zur Byteverarbeitung BV, eine Einheit zur Frameverar- 
beitung FV sowie ein Framebuffer FB. 
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Die im State-Parameter Register SP jeweils fur einen Zeit- 
schlitz zwischengespeicherten Daten werden nach dem aktuellen 
Zeitschlitz in einer State-Tabelle ST der Byteverarbeitungs- 
einheit BV abgelegt. In der Byteverarbeitungseinheit BV wird 
5 die State-Tabelle ST derart organisiert, daii jedes Mai bei 
einem Zeitschlit zwechsel die Daten eines kommenden Zeit- 
schlitzes in das State-Parameter Register SP eingeladeri wer- 
den. Die aus dem Data Hold-Register DH abgerufenen Daten wer- 
den in einer Event-Queue EQ, einem Bindeglied zwischen der 
10 Byteverarbeitungseinheit BV und der Frameverarbeitungseinheit 
FV, eingeordnet und weiter verarbeitet. 

Mit dem seriell-parallel Wandler S/P der ersten Verarbei- 
tungseinheit (WSPE) werden die Daten aus dem Datenbus DB aus- 

15 gelesen. Die Daten werden im Data-Hold Register DH abgelegt. 
Am Ende einer uber einen Zahler voreinstellbaren Lange eines 
Zeitschlitzes werden alle Daten und zugehorige Zustande zwi- 
schen dem seriell-parallel Wandler S/P und dem State-Parame- 
ter Register SP ausgetauscht. Im State-Parameter Register SP 

20 werden die Zeitschlitzbreite, der Registerinhalt und dessen ■ 
Zustand sowie weitere Parameter zwischengespeichert . In der 
State-Tabelle ST, sind die State-Parameter, die in das State- 
Parameter Register SP eingelesen wurden, zwischengespeichert. 
Die Grofle der State-Tabelle ST entspricht der maximalen An- 

25 zahl moglicher Zeitschlitze einer Obertragungsstrecke in dem 
synchron arbeitenden Datennetz SD. Ein Beginn eines einem ak- 
tuellen Zeitschlitz nachfolgen Zeitschlitzes wird aus den Zu- 
standsdaten des aktuellen Zeitschlitzes errechnet. Die Event- 
Queue EQ, die zwischen der Byteverarbeitungseinheit BV und 

30 der Frameverarbeitungseinheit FV angeordnet ist, ist so orga- 
nisiert, dali eine Priorisierung entsprechend der Ubertra- 
gungsgeschwindigkeit eines Zeitschlitzes oder Kanals moglich 
ist. In dem der Frameverarbeitungseinheit FV nachgeordneten 
Framebuffer FB sind unter anderem die Daten aller HDLC-Kanale 

35 abgespeichert . 
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In Figur 7 ist die HDLC-Sendeeinheit HDLC-S wiedergegeben . 
Entsprechend den in der schematischen Darstellung gezeigten 
Pf eilrichtung werden aus dem Framebuf f er FB die in Zeit- 
schlitzen bzw. Kanalen zu transportierenden Daten ausgelesen. 

5 

Werden nun Daten aus dem Framebuf fer FB bzw. aus der Frame- 
verarbeitungseinheit FVS ausgelesen, um diese innerhalb eines 
bestimmten Zeitschlitzes des PCM-Rahmens anzuordnen, werden 
den Datenwortern die betreffenden Zeitschlitznummern TS-Nr 
10 zugeordnet und uber eine Datentabelle DTS einem Data-Hold-Re- 
gister DHS zugefuhrt um dort zwischengespeichert zu werden. 
Gleichzeitig mit der Zwischenspeicherung der in die Zeit- 
schlitze der PCM-Rahmen einzuftigenden Datenworter werden aus 
einer in der Byteverarbeitungseinheit BVS angeordneten State- 
15 Tabelle einer zweiten Speichereinheit STS die fur den HDLC- 
Prozessor HDLC-P notwendigen Initialisierungsdaten STS durch 
eine Zuordnungseinheit ZU in der zweiten Speichereinheit STS 
abgespeichert . Die im Data-Hold-Register DHS zwischengespei- 
cherten Datenworter werden aufgrund der Initialisierung des 

2 0 High-Level -Data-Link-Control- Pro zessors HDLC-P bestimmungsge- 

mafi in die dafiir vorgesehenen Zeitschlitze eingefligt. Am Ende 
eines Zeitschlitzes wird der noch nicht verarbeitete Anteil 
des Datenwortes zusammen mit den augenblicklichen Zustands- 
werten des High-Data-Link-Control-Porzessors HDLC-P vom 
L 25 State-Parameter-Register SPS in die zweite Speichereinheit 

STS umgeladen. Wahrend des Umladens gelangen gleichzeitig fur 
den nachf olgenden Zeitschlitz Tsn+x des PCM-Rahmens die Zu- 
standsparameter in das State-Parameter-Registers SPS und die 
Datenworter in das Data-Hold Register DHS. Entsprechend den 

3 0 Voreinstellungen des High-Level-Data-Link-Control -Pro zessors 

HDLC-P werden die im Data-Hold-Register DHS zwischengespei- 
cherten Daten in die Zeitschlitze des PCM-Rahmens eingefligt. 
Bei einem erneuten Zeitschlitzwechsel werden die Zustandspa- 
rameter des High-Level-Data-Link-Control-Pro zessors HDLC-P 
35 sowie die Daten in das Data-Hold-Register DHS, bzw. die Zu- 
standsparameter in das State-Parameter Register SPS geladen 
und in der State Tabelle STS zwischengespeichert. Neue fiir 
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den kommenden Zeitschlitz benotigte Daten und Einstellungen 
fur den High-Level-Data-Link-Control-Prozessor HDLC-P werden 
durch die Zuordnungseinheit ZU bestimmt. 

5 In der Frameverarbeitungseinheit FVS werden die Daten fur die 
Data-Tabelle DTS mit Hilfe der Event-Queue EQS weitergelei- 
tet. In der Data-Tabelle DTS werden die Daten aller moglichen 
Zeitschlitze in einem Obertragungsrahmen fur das Data-Hold 
Register DHS zwischengespeichert . Dadurch ist es moglich, 

10 eine Frameverarbeitung auch auBerhalb des Zeitschlitzes 

durchzufuhren. Mit Hilfe der Event-Queue EQS ist eine Daten- 
verarbeitung entsprechend der jeweiligen Obertragungsge- 
schwindigkeit moglich. In der Byteverarbeitungseinheit BVS 
werden die Zeitschlitznummern TS-Nummer des letzten, aktuel- 

15 len und folgenden Zeitschlitzes aus der Position des Zeit- 
schlitzes und der Zeitschlitzlange im Obertragungsrahmen er- 
rechnet. In der S tate-Tabelle STS sind die State-Parameter 
SPS aller zu bearbeitenden Zeitschlitze gespeichert. Die 
Groiie der S tate-Tabelle STS entspricht immer der maximalen 

20 moglichen Anzahl von Zeitschlitzen . Die State-Parameter, die 
in dem State-Parameter Register SPS eingetragen sind, enthal- 
ten folgende Information: Zeitschlitzbreite, Bitnummer im Da- 
tenwort sowie Schieberegisterinhalt und weitere Zustandsin- 
formationen. 



25 
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Patentansprtiche 

1 . Schaltungsanordnung zum Empfangen von Daten, die mindestens 
einem Zeitschlitz (TS1, TSn, TSn+x, . . ) innerhalb eines Uber- 
5 tragungsrahmens zugeordnet sind, 
mit 

- einer ersten Verarbeitungseinheit (WSPE) zum Auslesen der 
Daten aus einem aktuellen Zeitschlitz (TSn) und Bereitstel- 
len der aktuellen Zustandsparameter des aktuellen Zeit- 

0 schlitzes (TSn) , zum Zwischenspeichern der Zustandsparameter 

eines dem aktuellen Zeitschlitz (TSn) folgenden Zeitschlit- 
zes (Tsn+x) und zum Zwischenspeichern der ausgelesenen Da- 
ten eines Zeitschlitzes (TSn) in einer ersten Speicherein- 
heit (SE), 

5 

- einer zweiten Verarbeitungseinheit (BV) mit einer Zuord- 
nungseinheit (ZU) zur Verwaltung einer zweiten Speicherein- 
heit (ST) in der aus der ersten Speichereinheit (SE) bei 
einem Zeitschlit zwechsel ausgelesenen Zustandsparameter ab- 

0 gespeichert werden, zur Bereitstellung der in der ersten 

Speichereinheit (SE ) zwischenzuspeichernden Zustandsparame- 
ter, und zur Zuweisung der in der ersten Speichereinheit 
(SE) zwischengespeicherten Daten eines aktuellen Zeit- 
schlitzes (TSn) in eine dritte Speichereinheit (EQ) , und 

5 

- einer dritten Verarbeitungseinheit (FV) zur Bildung von Da- 
tenwortern aus den in der dritten Speichereinheit (EQ) ab- 
gelegten Daten . 

0 2. Schaltungsanordnung zum Senden von Daten, die mindestens 
einem Zeitschlitz (TS1, TSn, TSn+1) innerhalb eines Obertra- 
gungsrahmens zugeordnet werden, 
mit 

5 - einer ersten Verarbeitungseinheit (WPSS) die eine Einheit 

(P/S) zum Einlesen der Daten in einen aktuellen Zeitschlitz 
(TSn) in den Obertragungsrahmen und Bereitstellen der aktu- 
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ellen Zustandsparameter fur einen aktuellen Zeitschlitz 
aufweist, und einer ersten Speichereinheit (SS) zum Zwi- 
schenspeichern der Zustandsparameter eines dem aktuellen 
Zeitschlitz (TSn) folgenden Zeitschlitzes (TSn+x) , 

5 

- einer zweiten Verarbeitungseinheit (BVS) mit einer Zuord- 
nungseinheit (ZU) zur Verwaltung einer zweiten Speicherein- 
heit (STS) in der aus der ersten Speichereinheit (SS) bei 
einem Zeitschlitzwechsel ausgelesenen Zustandsparameter ab- 

10 gespeichert werden, zur Bereitstellung der in der ersten 

Speichereinheit (SS ) zwischenzuspeichernden Zustandsparame- 
ter, und zur Zuweisung der in einer dritten Speichereinheit 
(DTS) zwischengespeicherten Daten in die erste Speicherein- 
heit (SS), 

15 

- einer dritten Verarbeitungseinheit (FVS) zum Zuordnen von 
zu Zeitschlitzen (TSn, TSn+x) gehorenden Daten und deren 
Abspeicherung in einer dritten Speichereinheit (DTS) . 

20 3. Schaltungsanordnung nach Anspruch 1 oder 2, 
dadurch gekennzeichnet, 

dafi die ersten Speichereinheit (SE, SS) aus einem ersten und 
zweiten Register (SP, DH; SPS, DHS) gebildet ist. 

25 4. Schaltungsanordnung nach Anspruch 1 oder 2, 
dadurch gekennzeichnet, 

daJi in der ersten Verarbeitungseinheit (WSPE, WPSS) ein 
Schieberegister (S/P, P/S) zum Empfang der Daten aus einem 
Obertragungsrahmen (TSn) und zum Senden der Daten in einen 
30 Obertragungsrahmen vorgesehen ist. 

5. Schaltungsanordnung nach Anspruch 1 und 2, 
dadurch gekennzeichnet, 

daB diese in einem HDLC-Controller (HDLC) zum Empfang und 
35 Senden von Daten integriert sind. 
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6. Verfahren zuiti Empfangen von Daten, die mindestens einem 
Zeitschlitz (TS1, TSn, TSn+x) innerhalb eines Ubertragungs- 
rahmens zugeordnet sind, 

dadurch gekennzeichnet, 

- daii Daten aus einem aktuellen Zeitschlitz (TSn) ausgelesen 
und zwischengespeichert sowie aktuelle Zustandsparameter 
des aktuellen Zeitschlitzes bereitgestellt werden und Zu- 
standsparameter eines dem aktuellen Zeitschlitz (TSn) fol- 
genden Zeitschlitzes (TSn+1) in einer ersten Speicherein- 
heit (SE) zwischengespeichert werden, 

- dafi in einer zweiten Speichereinheit (ST) in der aus der 
ersten Speichereinheit (SE) bei einem Zei tschlitzwechsel 
ausgelesene Zustandsparameter abgespeichert und verwaltet 
werden, 

- daii in der ersten Speichereinheit (SE) zwischenzuspei- 
chernde Zustandsparameter bereitgestellt werden, und in der 
ersten Speichereinheit (SE) zwischenzuspeichernde Daten 
eines aktuellen Zeitschlitzes (TSn) in eine dritte Spei- 
chereinheit (EQ) eingelesen werden, und 

- dafi aus den in der dritten Speichereinheit (EQ) abgelegten 
Daten Datenworter gebildet werden. 

7. Verfahren zum Senden von Daten, die mindestens einem Zeit- 
schlitz (TS1, TSn, TSn+x) innerhalb eines Ubertragungsrahmens 
zugeordnet werden, 

mit 

- dafl- Zustandsparameter eines aktuellen Zeitschlitzes bereit- 
gestellt und Daten in einen aktuellen Zeitschlitz (TSn) 
eingelesen werden, und Zustandsparameter eines dem aktuel- 
len Zeitschlitz (TSn) folgenden Zeitschlitzes (TSn+x) in 
einer ersten Speichereinheit (SS) zwischengespeichert 
werden, 
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- dafl in einer zweiten Speichereinheit (STS) in der aus der 
ersten Speichereinheit (SS) bei einem Zeitschlitzwechsel 
ausgelesenen Zustandsparameter abgespeichert werden, die in 
der ersten Speichereinheit (SS) zwischenzuspeichernden Zu- 

5 standsparameter bereitgestellt werden, und die in einer 

dritten Speichereinheit (DTS) zwischengespeicherten Daten 
der erste Speichereinheit (SS) abgelegt werden, 

- daft zu Zeitschlitzen (TSn, TSn+x) gehorende Daten zugeord- 
10 net und deren Abspeicherung in der dritten Speichereinheit 

(DTS) abgespeichert werden. 
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Zusammenf as sung 

Schaltungsanordnung und Verfahren zum Empfangen und Senden 
5 von Daten 

Mit dieser Schaltungsanordnung und dem dazugehorigen Verfah- 
ren ist es aufgrund einer Zwischenspeicherung aller einen 
Zeitschlitz in einem Obertragungsrahmen zugeordneter Zu- 
0 standsparameter moglich, sich auf einen aktuellen Zeitschlitz 
einzustellen . 



Figur 3 
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